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Attention. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

Petits éléments. Danger d'étouffement.
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CONTEM :

°1 (ofateau o(e,J'e,u ¢ 1dé + autocollants ® 54 cartes Soct 162 c[«o\”emge,j

o4 (oiomj ® 1 minuteur ola régla du Jau
* 1 paire de lunettes o 1 carnet a dessing

* 3 padres de verres déformants o1 crayon

BUT DU JEU .

Etre la (oremiéra équé(oe a atteindre la derniere case du p(a’ceau.

MISE EV PLACE -

Placer le (ofatamu J@Jau au centre de latable.

Conserver les lunettes, les 3 pairaj de verres, le dé et le minuteur a portée de main.
/Y\éfwnge)’ les cartes et former une (oiocb\a face cachée.

Former les écl‘ué(oej. Elles dotvent comporter un minimum de ZJoueurj et stre d'un nombre
J&Joueurj a peu Eréj égo«(.

Chaque équipe cholsct 1 piom etle p(ac@ sur la case o(é[oart.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Choisir que“a équi(oa commence. L'un des membres de cette équi(o@ Sera c,l'\m’gé
de dessiner pour ce tour.

Il observe la couleur de la case sur foxque”e, se trouve le (oiom de son équé(oe.
Il saisit les lunettes ety insere les lentilles de cette méme couleur.

[ existe 3t pes de lentilles. Leur difficulté est variable :
Vert : FMJZ, Jaune : /Y\oyevx Bleu : Difficile

Le joueur gui dessine pioche une carte et annonce le theme (Choses, Lieux, Per_(ovw\agej
& Animaux). La couleur de la case sur (mque“e Se trouve le (oéovx de son équé(oe, Lmo(équa que(
cl«a“emg@ de la carte U devra dessiner.

Il go\ro(c—; ce c}\o\“amga Secret malS annonce aux équé(oej adverses de que( temps d o(i,((ooje,
pourjouar (voir carte) et enfile les lunettes.

Lune des équL}oej adverses est ckmfgé& de survelller le minuteur. Elle régfe, le temps
de partie puis lance le compte a rebours,

A partir de ce moment, ('équiloa dont cest le tour o(éj(oo,re du temps du minuteur
pour tenter de trouver ce que représente le dessin gui se forme sous ses yeux.

Note : [l est interdit au dessinateur de (oaufler, de mimer, d'utiliser des nombres
ou des lettres. Le dessinateur doit rester ASSLS jusqu'a la firn du cko«“e/vxge.

Ding ! Quand le minuteur Ssonne le temps est écoulg !

* Vous avez réussi a faire deviner le mot secret & temps ? Lancez le dé et avauncez
le pion de [équipe. Le tour est terminé.

* Vous w'avez pas réussi a faire deviner le mot secret ? Le pion de [équipe reste sur place.
Clest ensuite au tour de ('équé(oe, Sulvante, dans le sens des o\éguif les d'une montre, de jouer.

Les Cases Sloécia\(aj :

Choisissez le verre que vous voulez Jouez avec la main opposée

@ utiliser. Et donc le theme gui va avec.

Jouez sans les lunettes.

(main droite pour les gmucl’\erj,
malin 9muclf\a pour les droitiers).

TON 7
S/ :
x Passez votre tour 1 fois.

FIV DE LA PARTIE :

La premiére équipe o atteindre la case ARRI VEE remporte la partie.



