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(F) REGLE DU JEU

But du jeu:

Pour:

Contenu:

Préparation:

Début de la partie

Déroulement de la partie.

Score

Fin de la partie

Vainqueur

Le but du jeu est d’isoler un maximum de cases sur le plateau.
Chagque joueur place les Blogs de telle sorte qu’une ou plusieurs cases sur le plateau de jeu se retrouvent
isolées. Le vainqueur est celui qui parvient a en isoler un maximum. (Voir « Score »).

2 a4 joueurs a partir de 7 ans
1 plateau de jeu avec des cases, 40 plaques Blogs identiques, 1 carnet de score, 1 regle du jeu

Placer le plateau de jeu au centre de la table et disposer les Blogs de fagon a ce que tous les joueurs puissent
les atteindre.
Choisir un joueur pour noter les scores.

C’est le joueur le plus jeune qui commence.
Il place un Blog sur le plateau sur sa hauteur, sa longueur ou sa largeur de fagon a recouvrir 6, 8 ou 12 cases.
(Voir schéma 1)

Ce blog ne doit pas toucher I'un des bords du plateau. C’est le tour du joueur a sa gauche.
La partie se poursuit dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Lorsque c’est leur tour, les joueurs posent un Blog sur le plateau de fagon a ce que :

1/l touche au moins un Blog déja placé. Par toucher, on entend qu'il soit accolé a une portion minimum de
I'autre Blog (schéma 2). Le contact entre deux coins n’est pas valable.

2/ il ne soit pas positionné a la méme hauteur que le ou les Blogs qu'il touche (schéma 3).

Exception: cette derniére régle sur la hauteur du Blog n’est pas applicable si le Blog sur le point d’étre posé
permet d'isoler des cases ! Il peut, alors, étre a la méme hauteur qu’un ou plusieurs Blogs en contact avec lui.

Les joueurs obtiennent des points lorsqu'ils isolent des cases sur le plateau de jeu. Il existe deux possibilités:
1) Des cases ont été emprisonnées par plusieurs Blogs au milieu du plateau (schéma 3).

2) Des cases ont été emprisonnées par des Blogs sur un bord du plateau (schéma 4).

Chagque case vaut un point. Lorsqu’un joueur parvient a isoler une ou plusieurs cases, il compte le nombre de
points obtenus. Son score est immédiatement inscrit. C’est le tour du joueur suivant.

Remarque: Les points sont attribués uniquement si aucun Blog supplémentaire ne peut étre ajouté dans la
surface isolée. (schéma 3)

La partie est terminée lorsqu'il n’y a plus de blog a placer ou qu’il n’y a plus de place sur le plateau pour en
ajouter un.

Celui qui obtient le plus grand score remporte la partie.





