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® REGLE DU JEU

But du jeu:

Contenu:

Préparation:

Début de la partie:

Déroulement de la partie:

Réaliser les meilleures combinaisons pour gagner un maximum de jetons.
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 7 ans.

Un plateau de jeu, 56 plaques représentant des cartes, 4 réglettes, 12 jetons bleus (10 points),
24 jetons rouges (5 points), 36 jetons jaunes (1 point), une regle du jeu

Positionner le plateau de jeu au milieu de la table, mélanger les cartes et les poser faces cachées a coté du
plateau.

Chaque joueur pioche 5 cartes qu'il pose sur sa réglette. L'un d’entre eux en pioche 2 supplémentaires qu'il
place au milieu du plateau sur les cases « Start ». Les autres cartes forment la pioche.

Le joueur le plus jeune commence la partie. Il place 1 a 5 cartes de telle fagon a former une ligne horizontale ou
verticale (jamais en diagonale) avec 'une des cartes déja sur le plateau.

La ligne ainsi créée doit faire apparaitre une combinaison du poker. Il est impossible de créer deux combinai-
sons bout & bout sur une méme ligne lors d'un méme tour de jeu.

Les cartes doivent étre posées sur une seule ligne mais peuvent permettre de former des combinaisons a la
fois horizontalement et verticalement.

Alafin de son tour, le joueur obtient des points pour chaque combinaison formée (voir le tableau score). Cepen-
dant, si, sur une méme ligne, plusieurs combinaisons sont créées, seule celle qui totalise le plus de points est
prise en compte. Le joueur regoit des jetons correspondant a son score (jaune pour 1 point, rouge pour 5 et
bleu pour 10), puis il pioche autant de cartes qu'il en a placées sur le plateau durant ce tour et les pose sur sa
réglette.

Le jeu se poursuit ainsi dans le sens des aiguilles d’'une montre, chaque joueur pouvant placer 1 & 5 cartes a
chaque tour en respectant les mémes consignes.

Si un joueur ne veut pas ou ne peut pas jouer, il peut échanger une ou plusieurs cartes avec la pioche. Son tour
est, alors, terminé.

Lorsqu'il n'y a plus de cartes a piocher, les joueurs continuent a placer celles qu'ils ont sur leur réglette.

Tableau des scores:

Jokers:

Cases Joker:

Vainqueur:

Commentaires:

Le tableau ci-dessous indique toutes les combinaisons de poker possibles horizontalement ou verticalement et
le nombre de points correspondants :

One Pair - 1 paire (2 cartes de la méme valeur) = 1 point

Two Pairs - 2 paires (2 fois 2 cartes de la méme valeur) = 2 points
Three of akind - Brelan (3 cartes de la méme valeur) = 3 points
Straight - Quinte (une suite de 5 cartes) = 5 points
Flush - Flush (5 cartes de la méme couleur) = 5 points
Full House - Full (2 cartes de méme valeur + 3 cartes de méme valeur) = 5 points
Four ofakind - Carré (4 cartes de méme valeur) = 7 points
Five ofakind - Carré pointu (5 cartes de méme valeur) =10 points
Straight Flush - Quinte Flush (une suite de 5 cartes dans la méme couleur) =10 points

Royal Flush - Quinte Flush Royale (une suite des 5 plus hautes cartes d'une méme couleur) =15 points
Ce jeu contient deux jokers. lls peuvent remplacer n'importe quelle carte dans une combinaison. Lorsqu’un
joker est déja placé sur le plateau, un joueur peut lui attribuer une autre valeur pour former une nouvelle
combinaison.

Le plateau contient deux cases Joker. Lorsqu’'un joueur place une carte a coté d’une case Joker, il peut se servir
de celle-ci pour compléter sa combinaison en lui attribuant n’importe quelle valeur. Une case Joker qui a déja
servi pour une combinaison peut changer de valeur pour une autre.

Attention : il estimpossible de poser une carte sur les cases Joker.

Lorsque toutes les cartes ont été placées sur le plateau ou qu'il est impossible d’en poser une supplémentaire,
les joueurs comptabilisent leurs jetons et déduisent un point pour chaque carte restée sur leur réglette. Le
joueur qui obtient le plus grand score remporte la partie.

Pour toute question ou suggestion, veuillez nous contacter a I'adresse suivante Goliath BV, P.O. Box 51,
8051 AB Hattem.





