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Fonctions et commandes
1) Microphone
2) Bouton On/Off
3) Antenne
4) Ecouteur
5) Fil écouteur
6) Compartiment à piles
7) Bouton pour émission

Installation des piles
Ce jouet fonctionne avec 8 piles alcalines
LR44 (piles boutons 1.5v).
Retirer le couvercle du compartiment à piles à l’aide d’un tournevis.
Insérer 8 piles alcalines LR44 comme indiqué à l’intérieur du compartiment.
Replacer le couvercle et serrer la vis (pas trop fort) avec le tournevis.

Utilisation des lunettes Talkie Walkie Totally Spies
1) Retirer la languette et mettre l’interrupteur On/Off (2) sur la position On.
L’émetteur/récepteur est prêt à fonctionner.
2) Placer avec précaution l’écouteur (4) dans l’oreille droite
3) Placer correctement le microphone (1) devant la bouche.
4) Pendant l’émission, parler distinctivement dans le microphone (1).
5) Pour une émission et une réception optimale, placer l’antenne en position verticale.

Précautions et entretien
1) Nettoyer le jouet avec un chiffon légèrement humide.
Ne jamais utiliser de solvants ou de produits nettoyants.
2) Ne pas laisser le jouet en plein soleil ni dans un endroit humide, poussiéreux ou à une température trop élevée.
3) Mettre des piles neuves lorsque le son du jouet commence à faiblir.

Attention: Ceci est un jouet. Il ne fournit aucune protection. Il ne s’agit en aucun cas de lunettes de soleil.

Ne pas insérer ou remplacer des piles ou accumulateurs sans la surveillance d’un adulte. Ne pas utiliser de piles rechargeables. Ne pas essayer de recharger des piles

non rechargeables. Les accumulateurs doivent être enlevés du jouet avant d’être chargés lorsque cela est possible. Les accumulateurs, s’ils peuvent être enlevés, ne

doivent être chargés que sous la surveillance d’un adulte. Ne pas mélanger différents types de piles ou accumulateurs. Ne pas mélanger des piles ou accumulateurs

neufs et usagées. N’utiliser que le type de piles ou accumulateurs recommandés. Les piles et accumulateurs doivent être mis en place en respectant la polarité. Les

piles et accumulateurs usagés doivent être retirés du jouet. Les bornes d’une pile ou d’un accumulateur de doivent pas être mises en court-circuit. Ne pas essayer

de brûler ou de jeter des piles ou accumulateurs dans le feu. Jeter les piles usagées d’une manière correcte et sécuritaire. Ranger ce jeu à l’abri de la poussière dans

un endroit propre. Ne pas exposer ce jeu à l’humidité et à des températures extrêmes. Ne pas essayer de démonter le jouet. Retirer les piles si le jouet n’est pas uti-

lisé pendant une période prolongée. Des piles trop usagées ou des piles qui fuient peuvent endommager le jouet et annuler la garantie.

ATTENTION: Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Présence de petits éléments détachables susceptibles d'être avalés. Distribution: Goliath BV,

Vijzelpad 80, 8051 KRHattem – Holland. Informations à conserver. Notez notre adresse au cas où vous voudriez nous contacter ultérieurement. Goliath France,

ZA Route de Breuilpont, 27730 Bueil, France. Photos non contractuelles : les couleurs, les détails et le contenu peuvent varier de l’illustration. Il est recommandé

de garder le packaging, l’emballage et les instructions du jouet qui contiennent des informations importantes. Fabriqué en Chine.
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