Instructions
Contenu : 20 Blocs et 100 Cartes.

Instructions
Contents: 20 Blocks & 100 Cards.
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But du jeu : soyez le premier a
reproduire le dessin illustré sur
la carte a l'aide de vos blocs.

Object: Use your blocks to match
the card before the other players!

SET UP
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Have each player select a character
and the 5 blocks that match them.

2. Choisissez le niveau de difficulté et
prenez le paquet correspondant.

Choose which difficulty to play at
and select the matching deck.

1. Chaque joueur choisit un
personnage et prend les
5 blocs correspondants.

4. Décidez combien de manches
vous voulez jouer...

Decide how many rounds
you'd like to play...

Shuffle the deck and place it face
down in the centre of the table, visible
and reachable by all players.

3. Mélangez le paquet et placez-le face
cachée au centre de la table, visible
et accessible par tous les joueurs.

And you're ready to play!

Et vous étes préts a jouer !
PLAY JEU
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o Flip over the top card. R o Retournez la carte du dessus. R
e Race to match your blocks to the card in the centre of the table. e Reproduisez le plus vite possible le dessin de la carte avec vos blocs.
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6 The first player to match their blocks to the card shouts “Match” and grabs the card. e Le premier joueur qui reproduit le dessin de la carte crie "GAGNE" et prend la carte !
o Check that the blocks match the card! If they don't, the player who shouted is out for O Vérifiez que les blocs correspondent a la carte ! Si ce n'est pas le cas, le joueur qui a crié

the round and the other players keep trying to match it with their blocks. est éliminé pour la manche et les autres continuent a essayer de la reproduire.
e If they match, that player wins the round! e Si c’est correct, ce joueur gagne la manche !
Hold on to the card to keep track of your wins. Conservez la carte pour compter vos points de victoire.
e JNG e oz s SR
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The player with the most Le joueur avec le plus de
cards at the end of the game cartes a la fin de la partie est
8{. is the winner! le gagnant !
s
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Small parts. Choking hazard.
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Petits éléments. Danger d'étouffement.
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Instructies
Inhoud: 20 Blokken en 100 Kaarten.
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Doel: gebruik je blokken om de kaart
als eerste juist neer te leggen.
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Kies het moeilijkheidsniveau en pak het
bijpassende kaartspel.

Laat elke speler een personage kiezen
| en de 5 bijbehorende blokken pakken.

Bepaal hoeveel rondes
je wilt spelen...

| Schud het kaartspel en leg het gedekt
in het midden van de tafel, zichtbaar
| en bereikbaar voor alle spelers.

| o Draai de bovenste kaart om.

En je bent klaar om te spelen!
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| Q Zorg eﬁoor_datjij;je bl_okk@ ovireen_laat_komin met de_kaart_in hit mﬁderl/anie taﬁzl.
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Jeder Spieler wahlt eine Figur und
nimmt die 5 passenden Blocke.

Mische das Deck und lege es verdeckt
in die Tischmitte, sodass es fur alle
sichtbar und erreichbar ist.
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o Deckt die oberste Karte auf.

9 Baut so schnell wie méglich mit euren Blocken
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Anleitung
Inhalt: 20 Blécke und 100 Karten.

Ziel: Verwende deine Blécke, um
die Karte schneller nachzubauen als
die anderen Spieler!
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Wahlt den Schwierigkeitsgrad und
wéhlt das passende Kartendeck.

Bestimme, wie viele Runden
ihr spielen mochtet...

Und schon seid ihr spielbereit!
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die Karte in der Tischmitte nach.

| e De eerste speler die zijn blokken laat overeenkomen met de kaart roept “Match” en pakt e Der erste Spieler, der die Karte mit seinen Blécken nachgebaut hat, ruft ,Match” und

| de kaart.

| o Vergelijk de blokken met de kaart. Zijn ze fout? Dan ligt de roeper uit deze ronde en
| spelen de anderen door.

| e Als ze overeenkomen, wint die speler de ronde!
Bewaar de kaart om je overwinningen bij te houden.
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De speler met de meeste
kaarten aan het einde van
het spel is de winnaar!
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Waarschuwing.
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Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

nimmt die Karte.

O Prift, ob die Blocke mit der Karte Gibereinstimmen! Wenn nicht, scheidet der Spieler,
der gerufen hat, in dieser Runde aus und die anderen spielen weiter.

e Wenn es passt, gewinnt dieser Spieler die Runde!

Behaltet die Karte, um eure Siege zu z&hlen.

Achtung.
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Der Spieler mit den meisten
Karten am Ende des Spiels
ist der Sieger!
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Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
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Ogni giocatore sceglie un personaggio
| e prende i 5 blocchi corrispondenti.

| Mescolate il mazzo e ponetelo
coperto al centro del tavolo,
| visibile e accessibile a tutti.

| GloCOo

| o Girate la carta in cima.

| 9 Correte per riprodurre con i vostri blocchi la carta al centro del tavolo.

Istruzioni

Contenuto: 20 Blocchi e 100 Carte.

Obiettivo: Usa i tuoi blocchi
per riprodurre la carta prima
degli altri giocatori!
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Scegliete il livello di difficolta e
prendete il mazzo corrispondente.

Decidete quante manche
volete giocare...

E siete pronti a giocare!

| e Il primo giocatore che riproduce la carta con i suoi blocchi grida “Match” e prende

| la carta.

| o Controllate che i blocchi corrispondano alla carta! Se non corrispondono, il giocatore

| che ha gridato & fuori per la manche e gli altri continuano a provare.

| e Se corrispondono, quel giocatore vince la manche!

Conserva la carta per contare le tue vittorie.
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Il giocatore con piu carte
alla fine della partita &
il vincitore!
A

Avvertenza.
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Piccole parti. Rischio di soffocamento.
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Cada jugador elige un personaje y

toma los 5 bloques correspondientes.

Baraja el mazo y colécalo boca abajo
en el centro de la mesa, visible y
accesible para todos los jugadores.

JUEGO

o Da la vuelta a la carta superior.

Instrucciones
Contenido: 20 Bloques y 100 Cartas.

Objetivo: jUsa tus bloques
para reproducir la carta antes
que los demas jugadores!
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Elige el nivel de dificultad y toma el
mazo correspondiente.

Decide cuantas rondas
quieres jugar...

iY ya estas listo para jugar!

%

9 Date prisa para reproducir con tus bloques la carta que esté en el centro de la mesa.

—

6 El primer jugador que reproduzca la carta con sus bloques grita “i{Match!” y toma la carta.

o iComprueba que los bloques coincidan con la carta! Si no coinciden, el jugador que
grité queda fuera de la ronda y los demés siguen intentandolo.

e Si coinciden, jese jugador gana la ronda!
Guarda la carta para llevar el conteo de tus victorias.
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iEl jugador con mas cartas
al final de la partida es
el ganador!
z \

Advertencia.

Partes pequefias.
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Peligro de atragantamiento.
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Cada jogador escolhe
uma personagem e pega nos
5 blocos correspondentes.

Objetivo: Usa os teus blocos
para reproduzir a carta antes
dos outros jogadores!

Escolhe o nivel de dificuldade e pega
no baralho correspondente.

Baralha o baralho e coloca-o virado
para baixo no centro da mesa, visivel
e acessivel a todos os jogadores.

Decide quantas rondas
queres jogar...

E estas pronto para jogar!

JOGO
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o Vira a carta de cima.

e Corre para corresponder os teus blocos a carta no centro da mesa.

e O primeiro jogador que corresponder os blocos a carta grita “Match” e pega na carta.

o Verifica se os blocos correspondem a carta! Se ndo, o jogador que gritou sai desta
ronda e os outros continuam a tentar.

e Se corresponderem, esse jogador vence a ronda!
Guarda a carta para contar as tuas vitérias.

The player with the most
cards at the end of the game
is the winner!
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Pequenas partes. Risco de asfixia.

B _QS'cig_aj sig, aby utozy¢ klocki zgodnie z kartag na $rodku stotu.

Instrukcja

Zawarto$é: 20 Klockéw i 100 Kart.

&)
= Cel: Uzyj swoich klockéw,
aby odtworzy¢ karte szybciej
niz inni gracze!

Kazdy gracz wybiera postac i bierze
5 odpowiadajgcych jej klockow.

Wybierz poziom trudnosci i wez
odpowiednig talie.

Zdecyduj, ile rund
chcesz rozegrac...

Potasuj talig i potéz jg zakryta na
$rodku stotu, widoczng i dostepng
dla wszystkich graczy.

| jestescie gotowi do gry!
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o Odkryj gdérng karte. =

e Pierwszy gracz, ktéry utozy klocki zgodnie z kartg, krzyczy ,Match” i zabiera karte.

o Sprawdz, czy klocki pasuja do karty! Jesli nie, gracz, ktory krzyknat, odpada w tej
rundzie, a pozostali kontynuuja gre.

e Jesli klocki gracza odwzorowuja konfiguracje z karty, ten gracz wygrywa runde!
Zatrzymaj karte, aby zliczy¢ swoje zwyciestwa.

WYGRANA!

Gracz z najwieksza
liczba kart na koricu

gry wygrywa!

Ostrzezenie.
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Mate czesci. Niebezpieczeristwo udtawienia sie.

_| Q Kaplgb om at matche dine klodser med kortet i midten af bordet.

Instruktioner
Indhold: 20 Klodser og 100 Kort.
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Mal: Brug dine klodser til
at matche kortet for de
andre spillere!

Hver spiller veelger en figur og tager de
5 tilherende klodser.

Veelg sveerhedsgrad og tag det
tilsvarende kortseet.

Bestem hvor mange runder
i vil spille...

| Bland kortseettet og leeg det med

| forsiden ned midt pa bordet, synligt
og tilgaengeligt for alle spillere.

| Og sa er | klar til at spille!

D
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| o Vend det gverste kort. b

e Den farste spiller, der matcher sine klodser med kortet, raber “Match” og tager kortet.

o Tjek at klodserne passer til kortet! Hvis ikke, er spilleren der rabte ude af runden, og
de andre fortseetter.

e Hvis de passer, vinder spilleren runden!
| Behold kortet for at teelle dine sejre.

I
VINDER!
I

Spilleren med flest
kort i slutningen af spillet
er vinderen!
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Advarsel.
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Sma dele. Kveelningsfare.

9 Kapplep om & matche klossene dine med kortet i midten av bordet.

Instruksjoner
Innhold: 20 Klossser og 100 Kort.
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Hver spiller velger en karakter og tar
de 5 tilhgrende klossene.

Mal: Bruk klossene dine
til 3 matche kortet for
de andre spillerne!

Velg vanskelighetsgrad og ta den
tilsvarende kortstokken.

Bestem hvor mange runder
dere vil spille...

Stokk kortstokken og legg den med
forsiden ned midt pa bordet, synlig
og tilgjengelig for alle spillere.

SPILL

o Snu det gverste kortet.

Og dere er klare til a spille!
G

e Den forste spilleren som matcher kortet med klossene sine roper “Match” og tar kortet.

o Sjekk at klossene stemmer med kortet! Hvis ikke, er spilleren som ropte ute av runden,
og de andre fortsetter.

e Hvis de stemmer, vinner den spilleren runden!
Behold kortet for & telle seirene dine.

VINNER!

Spilleren med flest
kort ved slutten av spillet
er vinneren!

Advarsel.

)

Sma deler. Kvelningsfare.

Instruktioner
Innehall: 20 Block och 100 Kort.
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Varje spelare valjer en karaktar och tar
| de 5 block som hor till.

Mal: Anvénd dina block fér
att matcha kortet fére de
andra spelarna!

Valj svarighetsniva och ta den
motsvarande kortleken.

Bestdm hur manga rundor
ni vill spela...

| Blanda kortleken och lagg den med

framsidan nedat i mitten av bordet,
| synlig och tillganglig for alla spelare.
| Och ni &r redo att spela!

| SPEL

»
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| o Vand upp det dversta kortet. b

1@ Tavia om att matcha dina block med kortet i mitten av bordet.

e Den férsta spelaren som matchar sina block med kortet ropar “Match” och tar kortet.

o Kontrollera att blocken stimmer 6verens med kortet! Om inte, aker spelaren som
ropade ut fér rundan och de andra fortsatter.

Om de stdmmer, vinner den spelaren rundan!
| Behall kortet for att réakna dina vinster.

I
VINNARE!
I

Spelaren med flest
kort i slutet av spelet
ar vinnaren!

Sma delar. Kvavningsrisk.
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PELIN VALMISTELU

= Tavoite: Muodosta palikoistasi
‘@j kortissa nakyva
Nt kuvio ensimmaisena!

Jokainen pelaaja valitsee hahmon
ja ottaa 5 vastaavaa palikkaa.

Valitse vaikeustaso ja ota
vastaava korttipakka.

Paata kuinka monta kierrosta
haluatte pelata...

Sekoita pakka ja aseta se pdydan
keskelle kuvapuoli alaspéin, kaikkien
nahtavéksi ja ulottuville.

Ja olette valmiita pelaamaan!

PELAA
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o K&anna paallimmainen kortti.

o QKiIﬁaiIe_saaQaks_esi palikkasi vastaamaan pdydan keskelld olevaa korttia. -
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e Ensimmainen pelaaja, joka saa palikkansa vastaamaan korttia, huutaa “Valmis” ja ottaa kortin.

o Tarkista, ettéd palikat vastaavat kortin kuvaa! Jos eivét, huutanut pelaaja putoaa
kierrokselta ja muut jatkavat.

© Jos palikat ovat oikein, pelaaja voittaa kierroksen!
Pidé kortti itsellési pitdéksesi kirjaa voitoistasi.

VOITTO!

Pelaaja, jolla on eniten
kortteja pelin lopussa,
on voittaja!

Varoitus.
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Pienid osia. Tukehtumisvaara.




