OBJECT: Solve your opponent’s secret code.

GAME PLAY: Codemaker uses the Code Pegs to set their secret code. Use
the red cover to keep your code hidden. Codebreaker then uses the Code
Pegs to guess their opponent’s secret code. To score, Codemaker uses
white and red Key Pegs. (White Key Pegs are used for each Code Peg that’s
the right color but not in the right position / Red Key Pegs are used for each
Code Peg that’s the right color and in the right position.) The game
continues for up to 8 attempts.

WINNING THE GAME: Codebreaker wins if they correctly guess all 4 Code
Pegs in the secret code within 8 attempts. Otherwise, Codemaker wins.

BUT DU JEU : Trouver le code secret de votre adversaire !
DEROULEMENT DU JEU : Le codeur utilise les pions Code pour créer son
code secret. Il utilise le cache-pions rouge pour garder son code caché.
Le décodeur utilise ensuite les pions Code pour deviner le code secret de
son adversaire. Pour donner des indices, le codeur utilise des pions Clé
blancs et rouges. Les pions Clé blancs indiquent qu'un pion Code est de la
bonne couleur mais qu'il n'est pas a la bonne place. Les pions Clé rouges
indiquent qu'un pion Code est de la bonne couleur et a la bonne place.

Le décodeur peut faire jusqu'a 8 propositions de codes différentes.
VICTOIRE : Le décodeur gagne s'il devine le code secret en 8 propositions
ou moins. Sinon, c’est le codeur qui gagne.

EXAMPLE #1/ EXEMPLE 1

Codemaker’s secret code

[ Code secret du codeur ]

ker's attempt to
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EXAMPLE #2 / EXEMPLE 2

Proposition de code secret
du décodeur

EN The response @ indicates one right color
in the right place @, one right color in the
wrong place -, and two wrong colors. The
Key Pegs do not indicate which Code Pegs they
refer to. FR La réponse @ ¢ indique une bonne
couleur a la bonne place @, une
. bonne couleur a la mauvaise
place . et deux couleurs
Lorggg kfpw incorrectes. Les pions Clé
" nindiquent pas a quels
pions Code ils se réferent.

EN The response @ shows one right color in the
right place @ . Note that the Codemaker plays
only one Key Peg even though two green Code
Pegs were played. That’s because he has only
one green Code Peg in his secret code.
FR La réponse @ indique une
@) bonne couleur a la bonne place @.
Notez que le codeur ne joue qu’un
Codemaker's - sey| pion Clé méme si deux pions
response PRI N
Réponse du Code verts ont t€ joués. C_est )
codeur parce qu'il n’a qu’un seul pion pion
Code vert dans son code secret.




